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1- Introdugao:
As informagdes apresentadas neste documento ndo dispensam a consulta do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade
Obrigatoria e das Aprendizagens Essenciais.
O presente documento da a conhecer os seguintes aspetos relativos a prova:
e Objeto de avaliagdo;
e  Caracteristicas e estrutura;
e  Critérios de classificagdo:
e  Material;
e Duragdo.
2-Objeto de avaliagao:
A prova de exame tem por referéncia as Aprendizagens Essenciais de Aplica¢cdes Informaticas B em vigor para o 12.92
ano e permite avaliar a aprendizagem passivel de avaliagdo numa prova escrita de duragao limitada.
A resolugdo da prova pode envolver:
¢ Resolugdo de problemas de programacao;
* Selegdo e aplicagdo de estratégias de resolugdo de problemas;
* Formulagdo de hipdteses e previsdo de resultados;
e Interpretacdo e critica de resultados no contexto de um problema;
* Resolugdo de problemas em contextos de programacao, teoria da interatividade e sistemas multimédia;
¢ Comunicagdo de conceitos, raciocinios e ideias com clareza e rigor légico;
¢ Expressdao do mesmo conceito de diversas formas ou em diferentes linguagens;
e Utilizagdo correta do vocabulario especifico das matérias lecionadas;
e Utilizagdo e interpretagdo de linguagem técnica prépria dos conteudos lecionados;
¢ Apresentacdo dos textos de forma clara e organizada;
* Resolucdo e adequacédo dos contelidos abordados a situa¢des do quotidiano;
Os temas/conteudos que constituem o objeto de avaliagdo sdo os que a seguir se discriminam:
INTRODUCAO A PROGRAMACAO

- Composto por um exercicio tedrico utilizando a linguagem de programacgao C# (Visual Studio)
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CONCEITOS BASICOS MULTIMEDIA
- Composto por questdes de caracter tedrico
UTILIZAGAO DOS SISTEMAS MULTIMEDIA

- Composto por questdes de caracter tedrico relativo a matéria lecionada, bem como:

e Software de edigdo de imagem (GIMP - versdo igual ou superior a 2.10.20 e/ou Inkscape - versdo igual ou

superior a 1.0)

e Software de edigdo de video (DaVinci Resolve - versdo igual ou superior a 16.0)

3-Caracterizac¢do da prova (identificar a existéncia de versdes e incluir cotagdo para cada item/grupo):

A prova esta organizada por grupos de itens.

Os itens/grupos de itens podem ter como suporte um ou mais documentos, como, por exemplo, tabelas, figuras e

graficos.

A prova reflete uma visdo integradora e articulada dos diferentes contetddos programaticos da disciplina.

Os itens podem envolver a mobilizagdo de conteldos relativos a mais do que um dos temas do Programa.

A sequéncia dos itens pode n3o corresponder a sequéncia dos temas/contetddos nas Aprendizagens Essenciais.

A prova é cotada para 200 pontos.

Quadrol - Valorizagdo Relativa dos Conhecimentos e Capacidades

Grupos Conhecimentos e capacidades Cotagdo
(em pontos)
1-INTRODUCAO A | o Aplicar corretamente os tipos de dados. 50-70
PROGRAMAGAO e Aplicar corretamente os operadores aritméticos e légicos.
e Utilizar corretamente a declaragdo de varidveis e constantes.
e Conhecer as instrugGes de entrada e saida.
e Criar e utilizar corretamente as estruturas de controlo.
e Criar e utilizar procedimentos e funcgGes.
2 —CONCEITOS e Caracterizar os diferentes tipos de media existentes que podem 40 - 60
BASICOS ser combinados nos produtos multimédia.
MULTIMEDIA e Definir o conceito de multimédia.
e Diferenciar modos de divulgacdo de produtos multimédia Online
de Offline.
e Estabelecer a diferenca entre aplicagdes multimédia lineares e
nao-lineares.

e Distinguir produtos multimédia baseados em paginas de
baseados no tempo.

e Compreender como é feita a representacao digital da informacdo
e como é realizada a amostragem, a quantizacdo e a codifica¢do
num sistema digital.

e Reconhecer os diferentes modelos de cores usados em suportes
impressos e eletronicos.

e Esclarecer como se definem as cores, recorrendo a software
adequado, nos varios modelos.

e |dentificar os formatos de ficheiros de imagens mais comuns,
relevando as caracteristicas mais importantes de cada um,
nomeadamente a sua adequacgado ao tipo de suporte onde as
imagens vao ser colocadas.

e Distinguir imagens vetoriais e de mapa de bits, enunciando as
caracteristicas mais importantes de cada um.
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3 - UTILIZACAO o
DOS SISTEMAS
MULTIMEDIA

Explicitar as nogdes basicas sobre a captura e/ou criagdo, edi¢do

e gravagao de imagem digital.

Utilizar programas de edi¢do de imagem bitmap e/ou vetorial.

Explicitar as nogdes basicas sobre a captura, edi¢do e gravacao

de video digital.

Utilizar programas de edigcdo de video digital.

60 - 80

Quadro2 - Tipologia, nUmero de itens e cotagdo

Tipologia de Itens Numero de Cotacgdo por item (em
itens pontos)
Itens de Selecdo Escolha multipla 4a6 5a20
itens de Construgio Resposta curta 2a5 10a 30
Resposta extensa 224 20a 60

4-Critérios de classificagao:

A prova sera cotada por tarefas, estando estas muito bem definidas. Se o aluno cumprir corretamente cada tarefa,

esta sera cotada com os pontos atribuidos na respetiva questdo. Se o aluno cumprir uma tarefa de modo incorreto ou

incompleto ou se ndo a cumprir, a tarefa serd cotada com 0 (zero) pontos na respetiva questdo.

5-Material a utilizar:

O examinando apenas pode usar, como material de escrita, caneta ou esferografica de tinta indelével, azul ou preta.

As respostas sdo registadas em folha propria, fornecida pelo estabelecimento de ensino (modelo oficial).

N3o é permitido o uso de lapis nem de corretor.

6-Duragao da prova:

A prova tem a durag¢do de 90 minutos.
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